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Savvy’s Odyssey : la quête du savoir 

CAFOP Normandie Engagements compétences 2050,  Région Normandie

Un serious game produit par le CAFOP Normandie



Un serious game conçu pour :

Objectifs pédagogiques

Sensibiliser les apprenants à l’utilisation éthique et responsable de l’Intelligence Artificielle en 

formation,

Apprendre à utiliser l’IA comme un outil d’assistance dans ses apprentissages.



11 Missions pendant lesquelles les participants explorent différents scénarios d’usage de l’IA :

SAVVY’S ODYSSEY : La quête du savoir

Savvy, ton générateur d’images

Savvy, ton assistant technique en atelier

Savvy, ton assistant bureautique

Savvy, ton allié linguistique

Savvy, ton coach pour apprendre et t’entraîner

Savvy, ton assistant personnel pour mieux rédiger

Ethiquiz : Deviens un utilisateur IA responsable !

J’utilise l’IA... quand il faut

Construire un prompt pour une lettre de motivation

Comprendre les biais de l’IA

Faire connaissance avec Savvy



Contenus scénarisés et sonorisés



Ex : Comprendre les biais de l’IA



Apports de connaissance



Des mises en situation et exercices avec feedback



Ex : Savvy, ton coach pour apprendre et t’entraîner
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